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KHAN

ACADEMY

Khan akademija je
besplatna obrazov-

na on-line platforma
istoimene neprofitne
organizacije iz Silici-
jumske doline - vizija
je besplatno obrazova-
hje svetskog nivoa bilo
kome i bilo gde

@Igor Popov

Khan akademiji se najcesce

govori kao o velikoj kolekciji

matematickih snimaka. Iako ona
jeste nastala iz matematickih lekcija u tra-
janju od 5 do 10 minuta, koje je snimio njen
osniva¢ Salman Khan, ona je danas mnogo
viSe od toga. Trenutno se na platformi na-
lazi viSe od 8000 snimaka koji pokrivaju i
predmete kao $to su fizika, hemija i biolo-
gija, ali i drustvene nauke, poput istorije,
umetnosti i muzike. Pored oblasti karak-
teristicnih za sada$nje osnovno i srednje
obrazovanje, zastupljeni su programiranje,
elektronika, ekonomije i finansije, dakle
teme koje moraju na¢i mesto u svakom bu-
duénosti okrenutom kurikulumu.

Interaktivne vezbe

Iako je najpoznatija po snimcima, oni ¢ak
nisu ni glavni deo Khan akademije. Na njih
se sada gleda kao na pomo¢ne sadrzaje
okupljene oko onoga $to je temelj ove plat-
forme - interaktivne veZbe. Dosta se daleko
otislo od nekadasnjeg prostog unosa rezul-
tata ili odabira ta¢nog odgovora. Zadaci se
sada reSavaju razmeStanjem komponenti,
crtanjem grafikona, merenjem lenjirom i
uglomerom... U¢enik uvek moZe da pristupi
postupku reSavanja razloZzenom na vise ma-

Skola za €itay svet

lih koraka. Statistika kaZe da trenutno ima
viSe od 100.000 ovakvih zadataka i da su
oni Sirom sveta reSavani viSe od tri milijar-
de puta!

Vezbe su grupisane u vestine (pandan
obrazovnim standardima), koje su na osno-
vu potrebnog predznanja pozicionirane u
velikom stablu vestina. Srodne veStine dalje
su grupisane u misije (na primer, aritmeti-
ka iz matematike). Prilikom otpocinjanja
misije, u€enik prolazi ,zagrevanje* tokom
kojeg se oprobava u reSavanju nekih karak-
teristi¢nih zadataka, ¢ime se brzo odreduje
kojim veStinama ucenik ve¢ vlada, koje bi
trebalo malo da osveZi ili izu¢i. Na osnovu
svih tih informacija, veStacka inteligencija
pripremice u¢eniku potpuno personalizova-
ni put kroz znanje.

Gejmifikacija
U opisu Khan akademije neminovno se
provlace pojmovi koji su svojstveniji igrica-
ma nego $koli i to nije slu¢ajnost, a posle-
dica je primene tzv. gejmifikacije na proces
ucenja. Pored pomenutih vestina i misija,
komponente preseljene iz sveta igrica jesu
ibodovi, znacke, avatari, napredovanje
po nivoima, kao i mnogobrojni indikatori
napretka. Gejmifikacija ovde ima za cilj da
ocuva zabavni i uzbudljivi duh osvajanja
novih znanja (duh koji se ¢esto gusi u obra-
zovnom sistemuy).

Da bi Khan akademija mogla na pravi
nacin da ude u $kole, razvijena je virtuelna

ucionica. Ona omogucava nastavniku da
okupi ucenike i da, nakon $to im dodeli mi-
sije na kojima ¢e raditi, nadgleda tok uc¢enja
u realnom vremenu i sa izuzetnom fleksi-
bilno$¢u i nivoom detalja. Analiza podata-
ka predstavljena je na nivou cele ucionice

ili pojedinog ucenika, i na nivou misije,
vestine ili pojedine vezbe. Uvid u analitiku
virtuelne ucionice omogucava kvalitetnije
vodenje Casa. Postaje moguce da se na osno-
vu podataka, recimo, istaknutim ucenicima
dodeli uloga tutora, da se formiraju timovi
na osnovu nivoa znanja ili pak da se uce-
niku ponudi precizna pomo¢ s problemati-
¢nom veStinom.

Jedan od ciljeva Khan akademije jeste da
bude alat koji ¢e omoguciti i unapredenje
Skolske nastave. Ispravna primena virtuel-
ne ucionice, zamena predavanja snimcima
i sprovodenje veZbanja na samoj platformi
ostavlja nastavniku vise vremena koje on
onda mozZe da uloZi u kvalitetniji rad sa
ucenicima, $to otvara prostor za uvodenje
novih metoda u nastavu.

Da bi misija Khan akademije mogla da se
ostvari i u Srbiji, zajednica volontera radi na
lokalizaciji sadrZaja na srpski jezik. Do sada
smo preveli viSe od 600 snimaka, jedan deo
iz nizih razreda je i sinhronizovan, a broj
prevedenih veZbi presao je 10.000. Ako vam
je ova ideja bliska, pridruZite se timu!
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Poguterou, kpeHute opaeae
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