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CETVRTAK, 9. FEBRUAR

KONFERENCIJSKA SALA SPACE

09.00 Po izboru publike - ,,Nove Tokom ove uvodne diskusije pogledac¢emo u
tehnologije u obrazovanju” za proSlost kako bi se podsetili kako su izgledale
pocetnike ~,Nove tehnologije u obrazovanju” predhodnih

godina i diskutovacemo sa publikom kako mogu
Moderator: Zoran Stanojevic izgledati u buducnosti.

Ucesnici:

Ivan Peri¢, menadzer prodaje — Klett

Katarina Andelkovi¢, Centar za promociju nauke

Zoran Milojevi¢, Ekonomsko-trgovinska Skola

Bor

09.30 Vikidahije Pesma Pocetak bune protiv dahija je teSka

Andelka Miladinovic, Srbija svakom osmaku — duga je i puna nepoznatih
reCi i pojmova. Nastavnici informatike i srpskog
jezika pomislili su da bi ova pesma moZda
mogla postati zabavno gradivo ako ukljuce
savremene tehnologije u njenu obradu. Spojili
su lepo i korisno i deca su kreirala wiki stranicu
posvecenu Ovoj pesmi.

09.45  Aplikacije za rad sa decom sa U saradnji sa lekarima, terapeutima i roditeljima
autizmom dece sa autizmom, pokrenut je projekat u
Milica Buri¢ JoviCi¢, Srbija okviru koga se razvijaju interaktivne i

multimedijalne aplikacije (na srpskom jeziku)
koje stimulativho deluju na motoricki, kognitivni
i socijalni apekt razvoja dece sa autizmom.
Rezultat ovog projekta su softverske aplikacije
u vidu sistema za interaktivnu terapiju.

10.00 Nove tehnologije — nove/stare ideje
i izazovi
Milos Bajcetic, Srbija

10.15  Pauza

10.30  Svecano otvaranje
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12.00  Digitalne vestine za obrazovanje,
zaposljavanje i gradansko delovanje
DZo Bil, British Council

12.30 Pauza

12.45  Vestacka inteligencija i njena uloga
u buduénosti
Donald Klark, Velika Britanija

13.15 IT sertifikacije kao deo novih
tehnologije u obrazovanju
Marko Serafimovski, Certiadria,
Pearson, Certiport

13.45 Pauza

Tokom poslednjih par godina doslo je do
opSteg porasta svesti da vecina obrazovnih
sistema u svetu ne obucava ucenike vesStinama
potrebnim da obavljaju vrste poslova koje se
ocCekuju od njih ili za koje imaju priliku. Sta to
predstavlja za obrazovni sistem?

DZo Bil je direktor za obrazovanje i drustvo i
¢lan izvrSnog odbora u British Council-u.
Diplomirala je na Ekonomskom fakultetu u
Londonu, a neke od njenih prethodnih pozicija
su profesor razvojnih studija na Ekonomskom
fakultetu u Londonu, kao zamenik viSeg
kancelara na Univerzitetu u Kejptaunu. Ona je
stru¢njak u oblasti medunarodnog obrazovanja
i gradova zahvacenim konfliktnim situacijama, i
redovni govornik na najve¢im konferencijama u
ovom polju.

Google je verovatno jedan od alata koje ucenici
najvise koriste. Pored toga, postoje alati koji
koriste vestacku inteligenciju pri u€enju. Zatim,
postoje adaptivni sistemi za u€enje koji pomazu
ucenicima da usvoje gradivo. Na kraju, svedoci
smo napretka u oblastima ocenjivanja na
osnovu digitalnih isprava, prepoznavanja crta
lica, kao i automatskog ocenjivanja radova
ucenika.
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14.30 Panel diskusija: Suzavanje digitalnog Tokom ovog panela predstavnici privatnog,
jaza obrazovnog i drzavnog sektora ¢e diskutovati o
tome kako mozZzemo pribliZiti svet obrazovanja i
privrede u cilju unapredenja digitalnih vestina i
kako bi veci broj ljudi imao priliku da se zaposli
u sektoru informacionih tehnologija.

Moderator: Zoran Stanojevic, novinar RTS-a

15.30 Pauza

16.00 3D Stampac u ucionici - raj ili Da li i zasto nabaviti 3D Stampac za $kolu, 5ta je
pakao? sve potrebno znati pre kupovine, sta je sve
DusSan Mili¢, Aleksa Krsti¢, Milena potrebno znati i uraditi od kupovine do prve
Kostadinovic, Srbija Stampe, Sta moZe, a Sta ne moZe da se Stampa,

organizacija rada na 3D Stampacu, kako ga
primeniti kod odredenih nastavnih predmeta.

16.15  Zabranjeno voce: mobilni telefon u UcCenici ElektrotehniCke Skole ,,Rade Koncar”

nastavi projektuju energetski efikasno osvetljenje,
Aleksandar Savi¢, Dragan KneZevic, ugradjuju LED svetiljke u ucionici i na kraju vrse
Srbija ispitivanje i merenja. Pri radu ucenici kao alat i

merne uredaje koriste svoje mobilne telefone.
Do sada su ucenici ugradili preko 80 LED
svetiljki u 5 ucionica i 3 kancelarije u Skoli. Plan
sekcije je da se kompletno osvetljenje zameni
LED osvetljenjem.
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16.30 Uloga otvorenih obrazovnih resursa
u ranom obrazovanju
Belma Alagi¢, Bosna i Hercegovina
16.45 Kraj programa

Znacaj uvodenja sveobuhvatnog obrazovnog
programa za ucenje IKT u nastavne planove i
programe pocevsi od osnovnih Skola sve do
srednjih Skola i fakulteta, primenom tehnologije
virtuelne radionice i procesom evaluacije
korak-po-korak. Kreiranje obrazovnog
nastavnog programa u obliku interaktivnih
video zapisa koji obuhvataju sve klju¢ne teme
kroz video predavanja kao i detaljne i prakticne
vodice za ucenike. Prednost uvodenja
virtuelnog ¢asa za mlade generacije kao novog
nacina uc€enja, interakcije i medusobne
saradnje.

CETVRTAK 9. FEBRUAR - SALA INSERT - IKT U OSNOVNOM | SREDNJEM OBRAZOVANJU |

VISOKOM OBRAZOVANJU, INTEGRACIJA E-PORTFOLIA

09.00  Hibridno ucenje u razrednoj nastavi
Gordana Rackov, Srbija

09.15 ,Pametna” tabla za pametne glave
Violeta Alfeldi, Mira KaSeric, Srbija

09.30 Programiranje kroz nastavni plan

Majls Beri, Velika Britanija

Gordana Ce predstaviti hibridno u€enje i
pruzice pregled iskustava steCenih u razli€itim
situacijama primene elektronskog ucenja.
Predstavice kompletan Interaktivni bukvar za
pocetno pisanje uz primenu tablet racunara,
programiranje, edukativne sadrZaje otvorenog
koda, IT alatku Plickers.

Violeta i Mira ¢e govoriti 0 pozitivnim iskustvima
koris¢enja interaktivnih tabli u nastavi kao Sto
su veca aktivnost ucenika u nastavhom
procesu, veca raznovrsnost sadrZaja i metoda u
nastavi, lakSe razumevanje komplikovanijih
zadataka zahvaljujuci jasnijim, dinamicnijim i
efikasnijim prezentacijama, razvijanje digitalnih
vestina ucenika...

Na osnovu nekoliko ideja o tome kako
tehnologija mozZe biti iskoriSCena za
unapredenje ucenja u razli€itim oblastima, Majls
Ce predstaviti prakti¢ne primere koji pokazuju
kako u€enici mogu da primene i razviju svoje
programerske vestine.
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Interaktivna ucionica
Aleksandra Danilovi¢, Srbija

10.00

10.15 Od bloga do unistenje smoga

Aleksandra Nikoli¢ Mati¢, Srbija

10.30 Pauza

11.00 Podrska profesionalnom razvoju
nastavnika primenom elektronskog
portfolija

Milica Grahovac, Srbija

11.15  E- portfolio u€enika u klasichom
baletu

Tina Zubovi¢, Hrvatska

11.30 Panel diskusija: Integracija e-
portfolia
Marija Krneta, Tatjana GliSi¢, Jelena

Najdanovi¢ Tomic, Srbija

Ova prezentacija ima za cilj da nastavnicima da
nekoliko ideja kako da svoj ¢as ucine
dinamicnijim, radeci na motivaciji u¢enika koji
aktivnije u€estvuju u nastavnom procesu i uce
kroz igru. Interaktivhe metode nisu viSe potreba
vecC nesto Sto olakSava i nastavniku i u€eniku
savladavanju i ovladavanju novim znanjima,
vesStinama i dr.

Tehnike primenjenog pozoriSta obezbebeduju
efektivan pristup svim pitanjima kojima se bavi
jedna srednja stru¢na Skola. Od onih vezanih za
odrZivi razvoj, preko zloupotrebe alkohola u
voznji, do odnosa ucenik — profesor ili sam
proces ucenja. Ova prezentacija vodi kroz svet
dramske druZine Saobracajno tehnicke Skole u
Zemunu koja u svom izrazu koristi i umetnost, i
blagodeti novih tehnologija.

U skladu s obrazovnim vrednostima u 21. veku,
projekt ,E-Portfolio“ pokrenuli smo s ciljem da
ucenik preuzme vecCu odgovornost za svoje
ucenje i napredovanje. U nastavi oplemenjenoj
multimedijalnim i interaktivnim sadrzajima
ucenici stvaraju digitalne zbirke dokumenata
koji prikazuju njihov napredak, razvoj i
postignuca.
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12.00  Origami i tehnologija u nastavi
matematike
Natalija Budinski, Srbija

12.15 Massword Path
Jasna Boskovi¢, Tatjana Stankovic,
Srbija

12.30 Kompjuterska simulacija - veza
izmedu teorije i prakse
Vela Coja, Bosko Radovanovic, Maja
Todorovic, Srbija

12.45 Obrnuli smo ucionicu i ,ispravili
znanje”
Dragana Simic, Srbija

13.00 FabLab petnica: Digitalna fabrikacija

i preduzetnistvo u nastavi

Ilvana Gadanski, Miroslava Raspopovi¢

Mili¢, Nikola BoZi¢, Srbija

Sadrzaji iz geometrije kao Sto su osobine
geometrijskih tela, problem dupliranja kocke ili
svojstva simetrija se mogu veoma efikasno
obraditi u srednjoj Skoli uz kombinovanjem
drevne japanske vestine — origami i
edukativnog softvera Geogebra.

,Koristite nerazumljive nizove karaktera”,
,Zapamtite ih” i ,redovno ih menjajte”, uputstva
su koja koristimo da upozorimo ucenike na
bezbednost naloga koji kreiraju u svom
digitalnom okruzZenju u kome odrastaju.
Massword Path radionica je osmiSljena kao
uvod u oblast kriptozastite podataka putem
vizuelne prezentacije lozinke upotrebom
razliCitih online alata.

Sta uraditi kada niste u moguénosti da odrzite
specijalizovana merenja u okviru LAB vezbi? Da
li ih obraditi teorijski ili ih zanemariti?
PredlaZzemo da simulacijom na racunaru
objasnite postupke, a potom u saradnji sa
socijalnim partnerima organizujete radionicu na
kojoj ¢e u simuliranim uslovima ucenici moci da
mere na realnoj opremi. | sve to podelite sa
drugima putem YouTube stream-al!

Sve veca nezainteresovanost ucenika za ucenje
i pohadanje Casova, podstakla je Draganu da
primeni novi metod ucenja — obrnutu ucionicu.
UcCenici se pripremaju kod kuce za novu lekciju,
na osnovu materijala koji im podeli u ,oblaku”.
UCinili smo zajedno nastavu zanimljivijom.

Prezentacija Ce predstaviti prikaz rezultata
prvog projekta u Srbiji na temu uvodenja
digitalne fabrikacije i fab lab koncepta koji
ukljucCuje i razvoj preduzetnickog nacina
razmisljanja u nastavu u osnovnim i srednjim
Skolama.
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13.15  Ucenje stvaranjem

Loredana Zima Krneli¢, Hrvatska

Nakon Sto je Croatian Makers projekat donirao
osnovnoj Skoli VeZica 5 edukativnih kompleta
mBot robota, interest ucenika i svakodnevno
dolaZenje u ucionicu, navelo Loredanu da istrazi
kako sami mozZemo sloZiti robota. Vrlo brzo je
na YouTube-u pronasla reSenje i odlucila da
pokuSa sa ucenicima sloZiti robote. U ovoj
prezentaciji pokazace Sta su sloZili i Sta su
stvarajuci naucili.

13.30 Pauza
14.30 Edukativni paket ,,Vodni agent” Edukativni paket Vodni agent omogucava
Majda AdleSi¢, Srbija direktni nadzor potrosnje pijace vode i kroz
edukaciju dece promenu njihovih svakodnevnih
navika u ophodenju sa vodom. Pored toga,
pruza deci moguénost umrezavanja Skola i
povezivanja putem aplikacije. Inovativno
tehniCko reSenje i aplikacija su i odlicno
didaktic¢ko sredstvo za viSe predmeta.
14.45  Semafori - korelacija predmeta Projektni zadatak predstavlja korelaciju
Filip MiloSevi¢, Gorica Panteli¢, Sasa nastavnih predmeta: modeliranje konstrukcija,
Petrovic, Srbija projektovanje, prakti¢na nastava, digitalna
elektronika i mikro kontroleri, matematika,
regulisanje saobracaja i elektrotehnika. Na
modelu semafora vrsnjacki edukatori (uCenici
srednje Skole) obucavaju ucenike nizih razreda
osnovne Skole o pravilnom ponasanju u
saobracaju.
15.00  Obrazovni sistem u Finskoj i novi Finska je trenutno u procesu implementacije
nacionalni nastavni plan novog nacionalnog nastavnog plana — koliko se
Ani Rautinen, Finska promenio i kako Ce uticati na Skole?
15.30  Gradimo nova znanja i saznanja uz Prezentacija prikazuje kako se poznata znanja
IKT na kreativan nacin uz pomoc IKT prezentuju
Vera Mili¢evic, Srbija ucenicima. Tokom nastavnog procesa Vera je
dosla i do jednog novog saznanja koje ne
postoji u stru¢noj javnosti to je posluZilo da
kod ucenika razvije divergentno misljenje i da
im pokaZe da ako dodu do novog otkri¢a uvek
moraju da ga argumentovano odbrane.
#NewTechEdu 8




15.45  iLab u razrednoj nastavi
Vedran Gregoric, Ksenija Laleta Puz,

Hrvatska

16.00  Svako ima pravo na slobodu
misljenja i izdrazavanja
Aleksandar Stojkovi¢, Boban
Jovanovi¢, Jasmina Stankovic, Srbija

16.15 Bitka za znanje: uvodenje
programiranja u Skole

Nebojsa Glisi¢, Srbija

16.30 E, ovo je matematika!
Tatjana Stankovi¢, Radica Karovic,

Ante Curlin, Srbija

16.45 Kraj programa

Rad je prikaz uvodenja i primene iPada u okviru
iLaba u razrednoj nastavi OS VeZica u Rijeci, od
ideje do realizacije u ucionicama. Koristeci iPad
kao pomocno sredstvo u razrednoj nastavi,
Vedran i Ksenija su kao ucitelji dobili
mogucnost da razvijaju digitalne kompetencije
ucenika i informati¢ku pismenost i pomognu im
da udu u svet tehnologije brzo i intuitivno.

Tema tolerancija i ravnopravnost u oblasti
podrske ucenicima iz socijalno ugrozene
sredine proistekla je iz specificnosti Skole da je
30% ucenika romske nacionalnosti. Osmisljeni
su sadrZaji koji bi podsticajno delovali na
ukljuCenje ovih uc€enika u unapredenje
ambijenta Skolske sredine kako bi se stvorili
uslovi za boravak, rad i uCenje.

Bitka za znanje i akcija KODigranje predstavljaju
donatorsku akciju koja za cilj ima prikupljanje
sredstava za po 5 Mbota za svaku od 1250
osnovnih Skola u Srbiji. KODigranje donirane
Mbote i obuCenu decu uvrsStava u takmicarsku
ligu u kojoj se takmicCe najbolji od obucenih
osnovaca.

Tatjana, Radica i Ante Ce predstaviti
karakteristike i realizaciju konceptualne nastave
od ideje, kreativnosti, sposobnosti izrade plana,
pa do razvoja digitalnih kompetencija,
osposobljavanja u€enika za prikupljanje i
obradu podataka i informacija, timski rad itd.
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CETVRTAK 9. FEBRUAR - SALA ALT - IKT U LIDERSTVU, PREDSKOLSKOM | VISOKOM

OBRAZOVANJU

09.15

09.30

09.45

10.00

10.15

10.30

Srpska naucna televizija -
savremeno obrazovanje
Zivojin Petrovi¢, Zoran Tomic, Srbija

Pridoslice u digitalnom svetu - kako
im pomogi

Zlatica Gerov, NataSa Arandelovic,
Srbija

Digitalno znanje — gde smo trenutno
i Cemu tezimo

Sava Savi¢, Ministarstvo trgovine,
turizma i telekomunikacija Republike
Srbije

Digitalno planiraje nastave - klikom
do operativhog plana

Drinka Savi¢, Goran Stanojevic, BoSko
Radovanovic, Srbija

Ucenje na daljinu kao dopuna
redovhom obrazovanju
Jasmin Jusi¢, Bosna i Hercegovina

Pauza

Zivot u digitalnoj eri znanja i informativno
komunikacione tehnologije zahteva savremen
nacCin obrazovanja, a koji upravo nosi u sebi
nevladin, neprofitni i kulturno-obrazovni
projekat mladih akademaca - Srpska naucna
televizija (SNTV) koja svojim programom, ve¢ 5
godina, afirmiSe i motiviSe gledaoce, posebno
one najmlade ali i promoviSe obrazovanje,
nauku, kulturu i prave vrednosti svakog drustva.

Zlatica i NataSa ¢e govoriti o internim obukama
kolega za elementarnu informati¢ku pismenost,
0 mogucnosti nalazenja nastavnih materijala na
internetu, koriS¢enju mejla, gugl diska i
elektronskim materijalima za u€enike, kao i
motivisanju nastavnika za obucavanje
koriS¢enja pomenutih alata.

Prezentacija ¢e govoriti o: procesu planiranja;
znacaju tematskog pristupa u planiranju
nastave i novom operativhom planom; razvoju
digitalnog planiranja; ulozi platforme za
digitalno planiranje (DPS®), podizanju IKT
pismenosti kod nastavnika; postupku kreiranja,
izmena i dopuna novih i postojecih operativnih
planova primenom DPS® i njihovom pristupu
pomocu smart telefona, tableta i sl.

Koristec¢i Moodle kao resurs Srednja
ekonomska Skola, Sarajevo je prva srednja
Skola koja je uvela i koja provodi program
ucenja na daljinu. Projekat se provodi proteklih
sedam godina na web stranici www.ses.edu.ba.
U projektu ucestvuju: 50 profesora, 28
odeljenja, oko 650 ucenika. Aktivnosti online
ucenja su raznovrsni, kao i izazovi.

#NewTechEdu
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11.00

11.15

11.30

12.00

12.15

12.30

Storytelling za decu 21. veka
Jasna Brki¢, Violeta Bordevic, Srbija

Tajna TopcCiderskog blaga
Sanja Miladinovi¢, Bojan Savic, Srbija

Upotreba ekrana osetljivih na dodir
kod predskolaca
Natalija Kucirkova, Velika Britanija

IKT u usvajanju engleskog jezika u
mladem dobu
Miroslava Risti¢, Tamara Stoji¢, Srbija

Interaktivne bajke Branka Copica
Sara Khamis, Srbija

Pauza

Prezentacija e prikazati modele upotrebe IT u
podsticanju Citanja kod dece predskolskog i
osnovnoSkolskog uzrasta u praksi Decjeg
odeljenja Biblioteke grada Beograda.
Predstavljena je spona izmedu pripovedanja i
novih tehnologija pomocu kojih je pripovedanje
prica transformisan u oblik prijemciv za decu
21. veka.

Kako povezati svet tehnologije sa
zapostavljenim svetom prirode? Kako osvestiti
potrebu za kritiCkim odnosom prema
tehnologiji? Projekat je pokrenut sa ciljem
pronalaska odgovora na ova pitanja kroz
podrZavanje razvoja algoritamskog misljenja i
uvazavanje potrebe dece i odraslih za
pokretom i igrom. Pazljivo izradena mapa
otkric¢a krije odgovore na ova pitanja.

Na osnovu medunarodnih dokaza, Natalija e
predstaviti sveobuhvatan i lako dostupan
pregled kljuc¢nih prednosti i ograniCenja
prilikom upotrebe ekrana osetljivih na dodir sa
decom uzrasta od dve do osam godina. Paznja
Ce biti posveéena novim karakteristikama
tableta i pametnih telefona u ranim fazama
ucenja i efektivnoj pedagogiji potrebnoj za
inovativnost u praksi.

Prezentacija ¢e ponuditi i predstaviti konkretne
primere digitalnih igara, aplikacija i veb alata
koji su dostupni i jednostavni za upotrebu
ucenja stranog jezika u vrti¢u. Tamara radi u
vrti¢u ,Srna”, na Novom Beogradu. Diplomirala
je na UcCiteljskom fakultetu na kojem je zavrSila i
master studije. Njen strucni i istrazivacki interes
su Digitalne tehnologije u nastavi engleskog
jezika na ranom uzrastu.

Cilj prezentacije je da publici priblizi koncept
interaktivnih aplikacija i kako maliSni kroz njih,
igrajuci se, razvijaju svoje stvaralacke
sposobnosti i uce.

#NewTechEdu
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13.30  Primena Big Data resSenja u
obrazovanju
Predrag Stoli¢, Srbija

13.45 Istrazivanje kulture plagijarizma
koja ugrozava obrazovanje
Dr Tomas Lankaster, Velika Britanija

14.15 Partnerstvo Oracle akademije i
obrazovnih institucija
Ljiljana Krki¢, Oracle

14.45 Detekcija stilova ucenja iz
transakcionih podataka onlajn
studenata
Velimir Dedic, Srbija

Podaci se generisu velikom brzinom i svuda su
oko nas obavijeni vecitim pitanjem kako ih
pravilno koristiti i iskoristiti. Kako pomiriti
naizgled suprostavljene strane, podatke
dobijene iz tradicionalnih sistema i podatke sa
drustvenih mreza i ostalih slobodnih vidova
komunikacije? Da li ti podaci mogu biti odgovor
na razvoj buducih strategija i kreiranje
visokoSkolskog obrazovanja buducnosti?

Ova prezentacija Ce koristi priCe iz popularne
kulture, kao i rezultate istrazivanja koja
odgovaraju na pitanja u vezi sa veoma
aktuelnom temom plagijarizma u visokom
obrazovanju. Prezentacija razmatra zasto je
stvaranje kulture u kojoj je plagijat neprihvatiljiv
od velikog znacaja za razvoj visokog
obrazovanja.

Oracle Akademija promovise informaticko
obrazovanje na globalnom nivou u cilju
pokretanja znanja, inovacija, razvoja vestina i
raznolikosti u tehnoloskim oblastima. Svake
godine Oracle Akademija stize do vise od 3,1
miliona studenata u 110 zemalja. Kao podrsku
kontinuiranom ucenju informatike na svim
nivoima, ucinili smo dostupnim Citav niz resursa
koji se mogu iskoristiti u u€ionici, uklju€ujuci
tehnologiju, nastavni program i materijale za
kurseve, radionice za ucCenike, obuke
nastavnika, i materijale za pripremu za
polaganje ispita i dobijanje sertifikata Oracle
industrije. Tokom ove prezentacije bice
objasnjena besplatna ponuda Oracle Akademije
za obrazovne institucije.

Stilovi u€enja predstavljaju skup li¢nih
preferenci ka nacinu prezentovanja materijala
za ucCenje i ka samom karakteru materijala za
ucenje. U ovoj prezentaciji Velimir ¢e se baviti
detekcijom stila u€enja iz podataka koje
studenti ostavljaju surfujuéi LMS sistemom i
pregedavajuci didaktic¢ki materijal. Poznavanje
individualnih stilova u€enja pomaZze adaptaciji
LMS-a svakom pojedinacnom studentu.
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15.00  Arhitektura u virtuelnom okrudenju

Dragana Tepi¢, Bosna i Hercegovina

15.15  Snimanje predavanja - Da li je
korisnik uvek u pravu?
RejCel Maksvel, Velika Britanija
15.45 Kraj programa

PETAK, 10. FEBRUAR

KONFERENCIJSKA SALA SPACE

Projektovanje, dizajniranje i konstruisanje
objekata znatno je olakSano upotrebom
virtuelne interpretacije, odnosno virtuelnog
modela istih. Pri tome, parametarsko
modelovanje ima znacajnu ulogu i
podrazumijeva proces koji omogucava da se
manipulacijom odredenih parametara izvrSe
pojedine analize kao Sto su, analize mjera i
dimenzija, prostora, sklopa, te moguceg
ponasanja projektovanog objekta.

Ovo predavanje ¢e govorilti 0 balansiranju
izmedu zahteva studenta za snimanjem lekcija i
institucionalne agende koja vrednuje aktivan,
mesSovit i personalizovan pristup u ucenju.

07.30  Registracija ucesnika

09.00 Digitalne kompetencije kao deo Digitalna pismenost je jedna od Sest kljucnih
osnovnih vestina vestina na koje se fokusira nastavnik British
Dominik RedZester, British Council Concil tokom procesa kontinuiranog
profesionalnog razvoja. Ovo predavanje Ce
predstaviti pristup British Council-a u razvoju
klju€nih vestina i nekih u€enja i shvatanja tokom
prvih 18 meseci kursa digitalne pismenosti.
09.30 Dalije Vas mozak spreman za Kako se nastavnici uglavnhom pripremaju za
nastavu? nastavu? Ponovo prolazeci kroz materijal,
Nikolaos Dimitriadis, GrCka razvijanjem novih testova i vezbi, pravljenjem
beleski, koristeci svoje iskustvo i svoje
obrazovanje?
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10.00 ,,Cisco Collaboration” tehnologija u
obrazovanju

Aleksandar Vulovi¢, CISCO

10.30 Pauza

11.00 Kako da najlakSe upropastite svoj
¢as IKT alatima

Marina Panic, Srbija

11.15  Pravopis na mobilnom telefonu -
ucenje kroz igru

Milan Petrovi¢, Srbija

11.30 Razvijanje vestine Citanja putem
stvaralacke animacije

Aleksandra Mihajlovi¢, Srbija

11.45  Tehnicke vestine za zaposljavanje

Olga Sviridenko, Microsoft

U ovoj prezentaciji govoricemo o tome na koji
nacin se Cisco Collaboration tehnologija moze
primeniti u obrazovnhom sektoru. Predstavicemo
Cisco reSenja za web konferencing, video
konferencije, interaktivne table , kao i besplatno
Cisco Spark cloud reSenje koje moZe naci
primenu u gotovo svakoj obrazovnoj ustanovi.

Prezentacija govori o predrasudama koje svaki
nastavnik ima kada se susrece sa novim IKT
alatima koje pozeli da koristi u u€ionici. Koje su
to najceSce zablude koje mogu da upropaste
dobre tradicionalne metode rada.

Vucilo je edukativna mobilna aplikacija za
ucenje i vezbanje pravopisa srpskog jezika,
sasvim je besplatna i lako se koristi. U radu na
ovoj mobilnoj igri primenjena su najmodernija
znanja iz oblasti dizajna igara, gejmifikacije i
uneta najnovija pravopisna resenja.

Izlaganje se odnosi na prezentacije knjizevnih
dela putem ucenickih audio i vizuelnih
projekata. Njihovi radovi se sastoje od
snimljenih kratkometraznih filmova, crtanih
animacija, glume, snimanja ,dnevnika” u kojima
Ce predstaviti ,vesti” kroz epohe, kostimirani, i
tako izraziti svoje kritiCko misljenje.

Tokom ove prezentacije imacemo priliku da
porazgovaramo o postojeCem nedostatku
vestina i globalnoj potrebi za zaposljivosti, da se
upoznamo sa inovativnim programima i
partnerstvima usmerenim na oblasti nauke,
tehnologije, inZenjerstva i matematike (STEM)
kojima Microsoft upravlja sa vladama, i
korisnicima javnog obrazovnog sektora Sirom
sveta, pozabavicemo se znaCajem i vrednoSc¢u
vesStinama za industriju i uvodenje sertifikacije u
Skole i istaci neke od klju¢nih partnerskih
saveza i inovacija u okviru kojih Microsoft
direktno i blisko saraduje sa vladama kako bi
rezultate proSirio na Citave drZave i regione.
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12.15  Politike koje podrzavaju upotrebu
IKT u inkluzivnom obrazovanju
Mar&ela Turner-Cmugal, Evropska
agencija za posebne obrazovne

potrebe i inkluzivno obrazovanju

12.45  Sledeéih 100 godina u obrazovanju
Ani Rautinen, Finska

13.15  Pauza

14.15 Digitalno obrazovanje - izmedu
ludista i prodajnih ideja
Konstantin Seler, Evropska komisija

14.45 Obrazovne tehnologije i web alati
2.0
Mark Martin, Velika Britanija

15.15  Pauza

15.30 Informaticka pismenost - faktori

postignuca
Dobrinika Kuzmanovi¢, Srbija

Ova prezentacija se bavi medunarodnom i
evropskom politikom o IKT za inkluzivno
obrazovanje, podrZavajuci pristup obrazovanju
za sve kao osnovno ljudsko pravo. Na kraju ove
prezentacije videCemo zasto se viSe ne
postavlja pitanje da li bi trebalo omoguditi
pristup IKT i inkluzivnom obrazovanju
dostupnom svima koji Zele da ucCe, vec je
pitanje kako.

Svet se brzo menja i Skole se takode moraju
menjati. Slede¢ih 100 godina u obrazovanju je
prezentacija o nacinu na koji finska organizacija,
HundrED, pokuSava da se bavi izazovima koje
donosi promena.

Ako izuzmemo trendi stvari i ,Cudotovorne
napitke”, digitalne tehnologije su sustinski deo
buducnosti obrazovanja. Razmisljanja, iskustva
| predlozi iz evropske perspektive.

Ova prezentacija Ce istraZiti na koji nacin
mozZemo da koristimo obrazovne tehnologije
kako bismo zainteresovali u€enike za nastavu,
kao i kako moZemo da stvorimo kulturu
koris¢enja tehnologija u obrazovanju Sto ¢e
doprineti boljim rezultatima pri savladivanju
lekcija na duZi vremenski period. Mark ¢e
objasniti da tehnologija ne treba da bude glavni
fokus, veC da su inovacija i kreativnost primarni.

U radu Ce biti saopSteni rezultati istraZivanja
informatickih kompetencija u€enika 8. razreda
iz 56 osnovnih Skola iz Srbije. IstraZivanje je
sprovedeno u maju 2016. godine, organizovalo
ga je Ministarstvo prosvete, nauke i
tehnoloskog razvoja, uz podrsku Instituta za
psihologiju Filozofskog fakulteta u Beogradu.
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15.45 20 saveta o racunarstvu za 30 Filip ¢e sa publikom podeliti 20 korisnih saveta
minuta 0 programiranju i logiCkom razmisljanju.
Filip Bedz, Velika Britanija Spremite se za uzbudljivo predavanje posle kog
Cete se zapitati zasto ranije niste poceli sa
nastavom programiranja.

16.15  Sekspir u video igri — uéenje Dulce et utile je ideal obrazovanja, a video igre
igranjem jedan od nacina da se to postigne. Kako izgleda
Tanja Trobok, LjubiSa Avgustin, Srbija kada se San letnje noci pretvori u video igru?
Kako izgleda proces kreiranja ovakvog projekta
i koliko je to izazovno?

16.30 Robot asistent na Casu Koris¢enje robota u nastavi kod ucenika razvija
Katarina Veljkovi¢, Srbija Sirok spektar Zivotnih vestina za 21. vek, kao

Sto su timski rad i saradnja, ali i reSavanje
problema, donoSenje odluka i logiCko misljenje.
Ucenici kreiraju razliCite aplikacije kako bi
manipulisali robotima i na taj nacin
demonstriraju STEM koncept, tacnije ucenjem
kroz igru ucenici primenjuju steCena znanja iz
fizike, inZenjerstva i matematike.

16.45  Kraj programa

PETAK 10. FEBRUAR - SALA INSERT - IKT U OSNOVNOM | SREDNJEM OBRAZOVANJU I

VISOKOM OBRAZOVANJU, KA SISTEMSKIM PROMENAMA

07.30  Registracija ucesnika

09.00 Razmena ideja
Vezbe na dlanu, Dragan Knezevic
Centar za ucenje na daljinu, Ivica
Zupanjac
Maturski radovi, Aleksandra Mihajlovi¢
Sve u jednom — jedan za sve, Valentina
Mladenovic

10.00  Okvir digitalnih kompetencija
Danijela S¢epanovic, Srbija

10.15 E-Skole Pre 2 godine pokrenuli smo projekat e-Skole.
Zvonimir Stani¢, CARNet Zasto smo u njega krenuli, Sta smo do sada
napravili, Sta planiramo?
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10.30 Donosenje odluka na temelju
podataka

Renata Ivankovi¢, CARNet

IKT infrastruktura u sistemu
obrazovanja

Snezana Markovi¢, Milan Dobrijevic,
Ministarstvo prosvete, nauke i
tehnoloskog razvoja Republike Srbije

10.45

11.00 Pauza

11.30  Elektronsko nasilje — novi izazov za
Skole

Anka Ivanovié, Sanja Zivkovié, Srbija

11.45 Deset saveta za odlican eTwinning
projekat

Maja Andelkovi¢ Seguljev, Srbija

12.00  Nauka ima mnogo lica
Sanja Bulat, Liljana Duki¢ Rajkovic,

Srbija

12.15  ArchiCAD u nastavi gradevinskih
Skola Srbije
Isidora Amidzi¢, Dragan Pantovic,

Srbija

12.30  Programiranje uz pomoc¢ pokreta u
osnovnim Skolama

Nil Rikus, Velika Britanija

Problem elektronskog nasilja i njegov uticaj na
razvoj i ponasanje dece. Komunikacioni
modaliteti za elektronsko nasilje i riziCna
ponasanja u virtuelnom prostoru komunikacije.
Posledice nepravilne upotrebe savremenih
informaciono-komunikacionih tehnologija.
Uloga i znacaj Skole u prevenciji nastanka
elektronskog nasilja.

Maja Ce govoriti o Etwinning savetima - Sta je
Etwinning i Sta nudi ta platforma, kako izgleda
tehniCka priprema projekta, koje su metode i
oblici rada u projektu, saradnja i motivacija,
konkretni rezultati projekta...

Upotrebom aplikacije povezali smo istoriju i
fiziku i u€enike razlicitih uzrasnih grupa. UCenici
su imali temu Nauka ima mnogo lica. Zadatak je
bio da predstave rad nauc€nika sa osvrtom na
politiCke, drustvene i kulturne prilike, kao i
uticaj naucnog otkri¢a na promene u privredi.

Implementacija ARCHICAD-a, naprednog
racunarskog programa za izradu projektne
dokumentacije, u obrazovni profil srednjih
strucnih Skola je primer dobre prakse saradnje
obrazovnih institucija i privrede. Prikazace
njihov put i viSegodisnju saradnju kroz: obuku
nastavnika i ucenika, razvoj akreditovanih
stru¢nih programa, izrada i uvodenje novih
modula u nastavni plan i program.

#NewTechEdu

17




13.00 Pauza

14.00 Pod zastitom tehnologije -
unapredeno upravljanje uc¢enjem
Nil Moris, Velika Britanija

14.30 Krajnja granica — unapredeno Oslanjajuci se na Ehlerov uvid da TEL funkcije
obnavljanje gradiva kroz upotrebu deluju kao lupa na nastavnu praksu, ova
tehnologije prezentacija bavi se neopevanim uticajem

Dejan Ljubojevi¢, Velika Britanija primene TEL na nastavu, i mogucnostima koje
upotreba TEL otvara za reflektivnu praksu.
Primena TEL kao alata za edukaciju nastavnika
za otkrivanje nedostataka u pedagoskom
planiranju ili organizaciji nastave/ucenja, uticaj
na unapredenje kvaliteta pismenosti.

14.45  Prelaz sa modela ucionice na Ova prezentacija govori o iskustvu vezano za
virtuelnu sredinu za u€enje prenosenje predmeta iz "uobicajene”

Natasa Jovanovic LjeSkovi¢, Srbija fakultetske uCinonice u onlajn okruZenje za
ucenje. Razvoj onlajn kursa u oblasti
farmaceutske biotehnologije je jedan od paketa
rada u okviru PHAR-IN projektnih aktivnosti
finansiranih od strane Programa za celoZivotno
ucenje EU (http://www.phar-in.eu/).

15.00 Dizajniranje efikasnog procesa Ova prezentacija se bazira na dizajnu procesa
obnavljanja gradiva ucenja i predstavljanju novog pogleda na

Sajmon Kros, Velika Britanija veoma vazan proces obnavljanja gradiva pre
testiranja.

15.30  Tehnoloski unapredeno Prezentacija se odnosi na iskustva iz primene
vrednovanje znanja savremenih softverskih tehnologija u procesu

Vladan Devedzic, Srbija provere znanja studenata. Dva aktuelna kursa iz
univerzitetske prakse koriste se kao primeri u
prezentaciji. Prezentacija takode prikazuje
preporuke u pogledu koris¢enja razliCitih
softverskih aplikacija u procesu tehnoloski
unapredene provere znanja, polazeci od
poznatih pedagoskih teorija i od iskustava iz
nastave u Srbiji i u drugim zemljama.
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15.45

16.00

16.15

16.30

16.45

E-uCenje za proveru znanja pre
ispita )
Danijela Buki¢ Cosic, Srbija

Nastava uz tehnologiju: digitalni alat
i vojni engleski
Maja Simrak-Grbic, Srbija

Digitalni alati u nastavi stranih jezika
Marina Milovanovic, Srbija

Ispitivanje digitalnih urodenika
medu studentima
Verica Milutinovic, Srbija

Kraj programa

Prezentacija predstavlja primer primene i
evaluacije e-u€enja za proveru znanja pre ispita.
Pripremljen kurs na moodle elektronskoj
platformi je dodatni nastavni materijal i uz
klasi¢nu nastavu (predavanja i vezbe) Cini
mesoviti/hibridni nacin usvajanja znanja. Osim
za ucenje, namenjen je i za proveru znanja pre
ispita jer je studentu omogucen uvid u date
odgovore, kao i veci broj pokuSaja da se prode
kroz postavljene materijale.

UkljuCivanje digitalnih gedzZeta i novih
tehnologija u obrazovanje je prirodan proces
koji olakSava pronalaZenje adekvatnog pristupa
razliCitim stilovima ucenja i razli¢itim podacima.
Materijali koji sacinjavaju kurs, a koje koristimo,
mogu se naci na Moodle platformi i kombinuju
se sa razli¢itim digitalnim sredstvima i
pomagalima za kreiranje Zivopisnog,
inspirativnog i delotvornog okruzenja za ucenje.

Digitalno doba unelo je promene u sve sfere
Zivota, pa i u nacCin ucenja i studiranja. Rad sa
ucenicima i studentima rodenim u digitalnom
dobu uticao je i na nastavnike i na njihov nacin
predavanja. Kroz primere dobre prakse bic¢e dat
pregled odredenih alata u nastavi stranih jezika
na kojima se pristupa vrlo jednostavno i koji
mogu poboljsati komunikaciju izmedu
nastavnika i ucenika.

Cilj ove studije je da proceni stepen u kojem
buduci vaspitaci smatraju da poseduju atribute
koji su u vezi sa ,digitalnim urodenicima” -
ucenicima kojima je ,maternji” digitalni jezik
racunara, mobilnih telefona, video igara i
interneta. Razmatrane su potencijalne koristi i
primene skale za procenu digitalnih urodenika
od strane istrazivacCa i nastavnika.

PETAK 10. FEBRUAR - SALA ALT - IKT U INKLUZIVNOM OBRAZOVANJU, PREDSKOLSKOM

OBRAZOVANJU | RAZVOJU LJUDSKIH RESURSA

07.30

Registracija u€esnika
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09.00 Matematika u stripu

SneZana ToSovic¢, Srbija

Upotreba softverskih alata kao Sto su Pixto,
Storyboard, Bitstrips mogu doprineti
samostalnom i kreativhom radu ucenika sa
autizmom, savladavanju izazovnih ¢asova
matematike i uspostavljanju bolje komunikacije
sa svim ucenicima u odeljenju.

09.15  Aplikacija i diferencijacija u nastavi Uz pomoc¢ uredaja koje vecina ucenika i

Mirjana Lazor i Peter Tot, Srbija nastavnika imaju u svojim dZepovima, kao i
jednostavnih i besplatnih aplikacija, moguce je
omoguciti saradnju i istrazivanje u ucionici,
podici kvalitet nastave i uCiniti je atraktivnijom i
primerenijom interesovanjima i sposobnostima
ucenika.

09.30  Alisa u ¢araobnoj skoli GCompris je skup obrazovnih programa koji
Valentina Veljkovi¢ Nikoli¢, Veselinka ~ omogucava ukljucivanje svih u€enika u nastavni
Stankovi¢, Dragana Lepovic proces, i razvoj informatickih, komunikacijskih i
Stefanovic, Srbija socijalnih kompetencija u€enika, kao i

funkcionalnog cCitanja.

09.45  Algoritam deljenja za slepe i Asistivne tehnologije mogu da budu sjajan alat
slabovide ucenike ucenicima koji su slepi i slabovidi za ovladavanje
Jovan Jovanovi, Marina Injac, Srbija neophodnim matematickim znanjima i veStinama

i reSavanja zadataka iz matematike. U nekoliko
koraka ucenici su osposobljeni za deljenje
viSecifrenih brojeva koris¢enjem najnovijih
informacionih tehnologija | softvera i hardvera.

10.00 Uz IKT gradimo mostove i Preko druStvenih mreza i alata za prevodenje
prevazilazimo barijere gluvi i nagluvi ucenici uspesno komuniciraju sa
Iva Urdarevi¢, Srbija vrSnjacima iz inostranstva. Na taj nacin ruse se

prepreke u njihovoj komunikaciji, a znanje
engleskog jezika steCeno u ucionici primenjuje se
u realnoj situaciji.

10.15  Put do dostupnog ucenja - Ova prezentacija ¢e predstaviti nekoliko primera
prakti¢na reSenja koji daju odgovor na pitanje kako mozemo da
Klara Somogi, Evropska agencija za ucinimo iskustvo ucenja dostupnijim svima.
posebne obrazovne potrebe i Predstavi¢e smernice za dostupne informacije
inkluzivho obrazovanju koje nude reSenje za tekstualne, slikovne, audio i

video informacije, i u potpunosti je open source
alat dostupan na 26 jezika.

1045  Pauza
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11.15

QR kodovi i drugi alati u ucenju
engleskog
Ivana Ivkovic¢, Srbija

Da li se narodna tradicija moZe prevesti na
engleski jezik i obraditi uz pomoc¢ alata
savremene tehnologije? QR kodovi su nam
otvorili vrata Cardaka ni na nebu, ni na zemlji,
kroz SMART Notebook aktivnosti smo se blize
upoznali sa njegovim likovima, a Speech -to-text
alat je za nas premostio prepreke Citanja i
pisanja. A onda smo naoruZzani tabletima krenuli u
potragu za Cardakom.

11.30  Bibot robot u vrticu Tokom izlaganja bice prikazani praktickni primeri
Natasa Andelkovic, Srbija organizovanih igara i iskustva koja otvaraju
mogucnosti inoviranja i unapredenja postojece
vaspitno obrazovne prakse u vrticu. Prezentacija
se bazira na specijalistickom radu i istraZivanju
na temu ,,Primena Bibot robota u didaktickim
igrama sa intelektualnim kombinacijama”,
eTwinning projektu ,,Bring coding to life with
Robots” i u¢eS¢u u evropskoj nedelji
programiranja.
11.45 Elektronsko cCitanje i pravljenje
digitalnih knjiga sa decom
Natalija Kucirkova, Velika Britanija
12.15  Kuviziracija — u€enje kroz igru Vesna Ce predstaviti pet razliCitih ekipnih i
Vesna MiloSevi¢, Srbija takmicCarskih, edukativnih igara koje mogu da se
korsite u radu sa decom predskolskog uzrasta:
pitalica igre, asocijacija, otkrivalica, lavirint, tacno
ili netacno- pronadi put.
12.30  Geogebra i interaktivne bajke U prezentaciji ,,Geogebra i interaktivne bajke ”,
Milan Zivanovi¢, Srbija autor ¢e pokazati mogucénosti programa
Geogebra u kreiranju bajki gde Ce kroz
interaktivan pristup biti predstavljena bajka
Vladimira Sutejeva ,Tri maceta” .
12.45  Pauza
13.45 Program za novozaposlene - The First Steps predstavlja program za
digitalna evolucija novozaposlene koji se sastoji od online kurseva,
Gordana Panajotovi¢, NCR treninga uZivo i webinara sa ekspertima i tako na
jedinstven nacin uvodi zaposlene u bitne aspekte
poslovanja i korporativne kulture globalne
kompanije NCR sa 30.000 zaposlenih.
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14.00 Korak napred: aktuelni trendovi u
HR-u
Radmila Tanasijevi¢, Unicredit Bank
14.15 Uspeh je jednostavno ljudski
Nada Kozlovacki, SAP
1430 M-ucenje - zasto nam je potrebno?
Dragan Dbordevic Skills
14.45  Crnaili bela tabla
Aleksandar Pasi¢, APC Consulting
15.00 Sistem za upravljanje uc¢enjem - Sta

misle milenijumci
Marijana Pavlovi¢, KPMG

Ukoliko Zelimo da budemo strateski partneri
biznisu, potrebno je da se prilagodavamo
promenama poslovne paradigme kroz koju biznis
trenutno prolazi. Jedan od nacina da to
postignemo je prihvatanje aktuelnih tehnoloskih,
aplikativnih reSenja koji ¢e smanijiti zatrpavanje
administracijom i formalizaciju klju¢nih procesa,
te zaposlenima i menadZerima omoguditi
jednostavnu i prakti¢nu podrSku za ostvarenje
postavljenih ciljeva.

72% stru€njaka veruje da je neophodno da HR
bude transformisan u skladu sa novim izazovima
rada! Ipak, koliko njih transformaciju sprovodi?

M-learning (mobile learning) spada pod
,2neformalno ucenje” i podrazumeva ucenje uz
pomoc svih vrsta elektronskih uredjaja,
laptopova, mp3 plejera, tableta, mobilnih
telefona itd. Osnovna pogodnost je Sto mozZe da
se uci ,bilo kada i na bilo kom mestu” a takodje
podrazumeva saradnju i deljenje
informacija/znanja sa saradnicima ili prijateljima
ili... Naravno i tu postoje neka pravila i
zakonitosti. Cilj prezentacije je da HR-ovima
priblizi koncept ,Mobilnog u¢enja” i pomogne
prilikom donoSenja odluka vezanih za uvodjenje
M-ucenja u njihove kompanije.

Tehnologija brzo menja svet oko nas

I mnogi strahuju da ¢e ona zameniti ljudsku
inteligenciju. Neki se boje da nece biti potrebe za
treninzima u skoroj buducnosti i da tehnologija
moZe preuzeti puno zadataka i sposobnosti. Stvar
je: Obrazovanjenikada nece nestati kao ni

treneri! Da, u pravu ste imace razliCite,

drugacije oblike. Kako ¢e se oblikovati buducnost
obrazovanja u u sledecih 20 godina?

Kroz prezentaciju bi¢e predstavljeno iskustvo
implementacije i svakodnevne primene sistema
za edukaciju (Learning Management System).
Rezultati sticanja znanja i zadovoljstvo
zaposlenih.

Sta misle milenijumci o u€enju na daljinu. Da li se
starije generacije teze prilagodavaju ili su to
samo predrasude.
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15.15 Pauza

15.30  Panel diskusija: Direktor - lider u
primeni IKT u obrazovanju

17.00  Kraj programa

SUBOTA, 11. FEBRUAR

KONFERENCIJSKA SALA SPACE

Ucesnici:

Vesna Nedeljkovi¢, pomoc¢nik ministra za
predskolsko i osnovno obrazovanje, Ministarstvo
prosvete, nauke i tehnoloSkog razvoja Republike
Srbije

SneZana Markovic, savetnik ministra za IKT,
Ministarstvo prosvete, nauke i tehnoloskog
razvoja Republike Srbije

Bogoljub Lazarevi¢, pomoc¢nik ministra za
inspekcijske poslove, Ministarstvo prosvete,
nauke i tehnoloSkog razvoja Republike Srbije

Milibor Sakovi¢, ¢lan Drustva direktora Skola
Srbije

Bojan Radi¢, rukovodilac projekta eProsveta,
Ministarstvo prosvete, nauke i tehnoloSkog
razvoja Republike Srbije

07.30  Registracija ucesnika

09.00 Upotreba tehnologije u naucnoj
olimpijadi projekata
Ajdan Mejdan, Bosna i Hercegovina

Ima mnogo oblasti u kojima mi kao nastavnici
mozZemo koristiti tehnologiju u obrazovanju, kao
Sto su veZbe na Casu uz neke onlajn kvizove,
interaktivne knjige, ali takode mozZemo koristiti
informacione tehnologije da otvorimo vrata
medunarodnih takmicenja u razli€itim
oblastima.
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09.30 Digitalno i online u€enje u srednjim
stru¢nim Skolama u Srbiji
Alesandro Brolpito, Evropska trening
fondacija

10.00  Predstvljanje BCC-jevog micro:bit-a i
njegovog ekosistema
Garet DZejms, Microbit

10.30 Pauza

11.00 Sta ué¢imo o nastavi raéunarstva
Majls Beri, Velika Britanija

11.30  Prednosti studentskog iskustva kroz
institucionalnu upotrebu digitalnih
tehnologija
Nil Moris, Velika Britanija

12.00 Studentska debata: Da li je
drustvenim mrezama mesto u
obrazovanju?

Akademska debatna mreza ,Otvorena
komunikacija”

13.00 Pauza

Alesandro radi u Evropskoj fondaciji za obuke
(ETF) kao analiticar politike srednjeg stru¢nog
obrazovanja i kao ETF tehnolog obrazovanja.
Posebno je zainteresovan za digitalnu inovaciju
politika srednjeg stru¢nog obrazovanja, prakse
drZanja nastave i u€enja u zemljama u razvoju i
tranziciji.

Neprofitna Microbit Fondacija je kreirala uredaj
koji je dobio nagradu BBC-ja i njegov
sveobuhvatni ekosistem koji su dostupni svima.
Micro:bit ima primenu Sirom nastavnog
programa i van njega, a ne samo u oblasti
nauke, tehnologije, inZenjerstva i matematike
(STEM). Neverovatno je jeftin, mali i svestran,
prepun senzora i izlaza.

Prezentacija Ce predstaviti neke od lekcija koje
su britanski nastavnici racunarstva naucili. Majls
Ce predstaviti deset najboljih saveta za
efektivhu pedagogiju u racunarstvu koji su
povezani sa studijom sluCaja u nastavi i
dokazima iz istraZivanja u kompjuterskim
naukama.

Ova prezentacija ¢e uspesSno predstaviti Sirok
spektar digitalnih tehnologija u podrsci
studenata u Lidsu sa strateSkog i operativnog
stanovista fokusirajuci se na ucenje i ucenike.
Primeri ¢e ukljuCivati razvijanje najveceg
automatskog sistema za snimanje predavanja u
Evropi, organizovanje MOOC kurseva za preko
500.000 slusalaca i upotrebu mobilnih
aplikacija za uZivo glasanje u ucionici.

Na ovoj debati pokusac¢emo da otkrijemo da li
drustvene mreZe treba da se koriste u
obrazovanju i koji su prednosti/nedostaci
upotrebe istih.

Moderator: Dorde Jovicevi¢
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Trecaci kao kreatori elektronskih
nastavnih materijala
Slavica Gomilanovic, Srbija

14.00

14.15  Sta da radimo kada ima previse
Scratch-a?

Nil Rikus, Velika Britanija

Skolski Wiki kutak
Ivan Milovanovic, Srbija

14.45

15.00 Blog kao prirucnik za prakticnu
nastavu

Ljilja Davidov, Srbija

15.15 Jesu li nasSi nastavnici digitalno
kompetentni?
Davor Kolari¢, Bosiljka Jela¢a, Violeta

Nikoli¢, Hrvatska

UcCenici 3. razreda osnovne Skole kroz nastavne
I vannastavne aktivnosti kreirali su nastavne
materijale radi aktivhog uCestvovanja u procesu
izgradnje sopstvenog znanja, ali i pruzanja
pomoci u ucenju mladim ucenicima. Za
kreiranje nastavnih materijala iz razliCitih
predmeta koristili su: JigsawPlanet, ToonDoo,
SongSmith, MovieMaker, Stop Motion Studio,
racunar i mobilni telefon, itd.

Scratch se uspesno koristi u osnovnim Skolama
Sirom sveta za uvodenje dece u programiranje.
Medutim, postoji opasnost da ucenici mogu da
se izoluju ako se Cesto koristi isto
programersko okruzZenje. Tokom ove sesije,
razgovaracemo o nizu hardvera i softvera za
povecanje programa za ucCenike u sklopu
Scratch-a, koji se kao alternativa Scratch-a
mogu Kkoristiti za ojacavanje i uvodenje novih
programski koncepta.

Skolski Viki kutak je nastao kao proizvod
zajednickog rada ucenika i nastavnika na
aktivnostima u okviru projekta ,Nasa Skola —
Viki Skola”. Po okoncanju projekta, par u€enika
sedmog i osmog razreda je, zajedno sa svojim
mentorima nastavila rad na analizi i stvaranju
slobodnog znanja na Vikipediji i Vikimedijinoj
ostavi u okviru Skolskog Viki kutka sa ambicijom
da oforme novu Skolsku sekciju.

Prezentacija bloga AUTOMOTIV OSNOVE kao
prirucnika za prakticnu nastavu za ucenike (na
smeru AutoelektriCar) koji je nastao kao rezultat
iskustva nastvnika, ali i kao prevod relevantnih
tekstova na ovu temu.

Svedoci smo sve vece upotrebe IKT u Skolama
razliCite opremljenosti tehnologijom. Klju¢
uspeha su ucitelji koji sami svladavaju osnove
IKT-a, a potom poucavaju ucenike i stvaraju
odgovorne korisnike. Neprestano radimo na
usavrSavanju ucitelja i podizanju kvaliteta
digitalnih kompetencija. Rezultate rada
predstavljamo istrazivanjem koje je provedeno
u Skoli koja je prva implementirala iPade u
nastavi.
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15.30 Pauza

15.45  EkoloSka avantura na Moodle-u Da li vam je ekologija u Skoli bila zanimljiva?
Irina Damnjanovic, Srbija Verovatno nije. U ovoj ekoloskoj avanturi na
Moodl platformi u€enici deo puta bivaju vodeni,
a deo kreiraju sami.

16.00  IT u poljoprivredi - rast Purad ¢e govoriti o Mojoj Basti koja se bavi
Purad Caranovic, Srbija proizvodnjom hrane za premium sektor i IT u

poljoprivredi. Na putu razvijanja, najveci
problem je bio sa kadrovima, pogotovu kad se
radi o uvodenju novih tehnologija. 1z tog
razloga oformili su obrazovni centar za
poljoprivrednike, koji ima zadatak da podigne
nivo znanja, primeni trSisne standarde, i uvede
tehnoloSke napretke. Rezultat toga je veca
produktivnost i $to je najvaznije vracanje

mladih.
16.15  Neverovatne tehnologija u sluzbi Donald ¢e predstaviti programe vesStacke
ucenja inteligencije, virtualne i proSirene stvarnosti,
Donald Klark, Velika Britanija kao i drugih tehnologija u sluzbi ucenja.

16.45  Kraj programa

SUBOTA 11. FEBRUAR - SALA INSERT - IKT U OSNOVNOM | SREDNJEM OBRAZOVANJU |

VISOKOM OBRAZOVANJU

07.30  Registracija ucesnika
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09.00 Panel diskusija: Programiranje od
pete godine

10.00  Programiranje: prolazni trend ili
vazan deo nastavnog programa
Filip Bedz, Velika Britanija

10.30 Moze li se programirati u Scratch-u

u 1. gimnazije?
Milena Maric, Srbija

10.45 Tehnologija proSirene stvarnosti u
obrazovanju
Miroslava Risti¢, Nikola lli¢, Srbija

11.00 Igras igrice na telefonu? Budi faca
napravi svoju
Milorad Karanovic, Srbija

Ucesnici:

Majls Beri, Univerzitet Rouhempton, Velika
Britanija

Dobrinka Kuzmanovic¢, profesor na Fakultetu za
medije i komunikacije, Univerzitet Singidunum

Natasa Andelkovic, vaspitaC - predskolska
ustanova , 11. april”

Ranko Trifkovi¢, realizator kursa programiranja
igara u Scratch-u, StartIT

Saznajte zasto je kritiCcko miSljenje vazno za
programiranje i zasto je za uCenike dobro da
iskuse neuspeh i rad u nesigurnim i sloZzenim
uslovima. Filip ¢e vas povesti na putovanje
kroz koje Ce istraZziti procese jednog
programerskog projekta, prepreke koje
ucenici moraju da prevazidu, kao i lekcije koje
nauce i vestine koje steknu.

Tema ovog izlaganja je kako osmisliti uvodne
¢asove programiranja primenom programskog
jezika Scratch. U okviru izlaganja bice
predstavljeni primeri implementacije nekih
osnovnih algoritama primenom Scratch-a.

Cilj prezentacije je da prikaZe obrazovne
potencijale tehnologije proSirene stvarnosti
(engl. augmented reality, AR) na konkretnim
primerima iz prakse. AR aplikacije realni svet
proSiruju trodimenzionalnim modelima,
slikama, video snimcima, tekstovima i svako
proSirenje na poseban nacin doprisi nastavi i
sticanju znanja ucenika.

UcCenici poseduju smart telefone, igraju igrice,
ali faca je onaj koji napravi svoju aplikaciju i
pohvali se drustvu i time aktivira i druge.
Besplatan online alat Appinventor omogucava
da sa minimumom sredstava uvedemo
gejmifikaciju u nastavu informatike, razvijajuci
tako samostalnost i kreativnost kod ucenika.
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11.15 Upotreba Scratch-a u nastavi

Daniel Kobar, Boris Durica, Srbija

11.30 Pokemon GO - mo¢ prosirene
stvarnosti u obrazovanju

Mark Martin, Velika Britanija

12.00 Pauza

13.00 Upotreba AMUP: institucionalni
pristup aktivnom mesovitom ucenju

RejCel Maksvel, Velika Britanija

13.30 Primena Vikipedije u obrazovanju

Nebojsa Ratkovic, Srbija

13.45 Nastavni model za E-u€enje ,,pet
koraka”

Marina Petrovic, Srbija

14.00 Podsticanje interaktivnosti
primenom digitalnih alata

Danijela Ljubojevic, Srbija

14.15 PoboljSanje zadrzavanje studenata
uz pomo¢ TEL-a i kurs dizajna

Sajmon Kros, Velika Britanija

U prezentaciji je predstavljen rad tima
nastavnika i u¢enika na izradi video igara,
animacija i sli¢nih sadrzaja koji se koriste u
nastavi uz pomoc¢ programskog jezika,
razvojnog okruzenja SCRATCH, kao i programa
za grafiku i zvuk (gimp, inkscape, audacity).

Univerzitet Northempton polako zauzima mesto
gde ,aktivno meSovito uenje” postaje
normalno. Ovo predavanje ¢e predstaviti
izazove sa kojima se susrecemo na Univerzitetu
ZeleCi da razvijemo aktivne uc€enike i nastavnike
ukljuCene u proces mesovitog ucenja.

Ova prezentacija ¢e predstaviti projekat Viki
student koji Vikimedija Srbije realizuje ve¢ duZi
niz godina. Viki student je projekat koji
omogucava besplatno obucavanje studenata za
koriS€enje i uredivanje Vikipedije kroz kreiranje
slobodnog sadrzaja na ovom i drugim Viki
projektima.

Prikaz novog, nastavnog modela za e-ucenje ,,5
koraka” i rezultata istrazivanja efekata njegove
primene u praksi na efiksanije stru¢no
usavravanje zaposlenih u obrazovanju u delu
podrske razvoju njihovih informatickih
kompetencija.

Cilj ove prezentacije je da prikaZe kako se
postize unapredivanje ucenja pomocu
besplatnih digitalnih alata i resursa. Studenti
prate predavanje stalno radeci zadatke
posebno pripremljene za njih pomocu alata Hot
Potatoes i Kahoot na sajtu uradenom u Weebly-
ju.
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14.45

15.00

15.15

15.30

15.45

Mocéni Power Point i druga
blaZenstva haj-teka
Jana Zivanovic, Srbija

Pauza

Probudimo kreativhost domacim
zadacima
Vera Isailovi¢, Srbija

Kako korsititi Google maps u
nastavi
Milica Markovic, Srbija

The Tower block - kula od reci
Kristina RadojiCic¢, Srbija

Cilj ove prezentacije je da pokaZe kako se
programi kao Sto su Power Point i Windows
Media Player ili veb-sajtovi poput Youtube-a
mogu koristiti u ucionici za priblizavanje
dogadaja iz stvarnog Zivota u¢enicima. Jana
govori o nacinu na koji tehnologija pomaze u
razvoju razli¢itih vestina i promovise kriticko
misljenje. Na kraju prezentacije bice prikazani i
primeri vezbi kako bi se pokazalo kako se
koriste u ucionici.

KoriS¢enje sajta sa Moodle platformom kao
dodatna podrska ucenicima u tzv. hibridnoj
nastavi (kombinacija postojece Skole i internet
podrske); — kako iskoristiti veb alate i
angazovati ucenike kroz ,drugacije” domace
zadatke (Lino, Popplet, My histro, Storybird,
Educreations...); — primer ucenickog projekta
LAriljska crkva”; filmovi i upitnici za domaci rad.

Predavanje ima nameru da pruZi korisne
savete i praktiCne instrukcije o tome kako
koristiti Google maps u nastavi, kako
knjizevnosti, tako i drugih nastavnih predmeta
poput istorije, geografije, matematike i likovne
kulture.

Prezentacija opisuje eTwinning projekat
kreativnog pisanja koji podrazumeva saradnju i
druZenje ucenika u virtuelnom svetu gde
recima grade kulu opisujuci svako svoj stan na
Sto mastovitiji nacin i provodeci vreme u
aktivnostima i zadacima koje osmiSljavaju
zajedno sa nastavnicima. UCenici koriste sve
dostupne alatke praveci stripove, filmove,
dizajniraju enterijer, zaviruju u druge
prostorije.
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16.00  Moj svet, moja ucionica
Anica Trickovic, Srbija
16.15  Kraj programa

Prezentacija opisuje motivaciju za zajednicki
projekat izmedu Skola iz Srbije i Velike Britanije
(u koji su se kasnije ukljucile i mnoge druge
zemlje), metodologiju koja je koris¢ena u ovom
partnerstvu i kako je uspesno ugradena
odrzivost u ovaj projekat. Opisacemo kako
smo koristili IKT i kako su uc€enici imali koristi
od ove saradnje, kao i ishode koji su se pojavili
iz projekta.

SUBOTA 11. FEBRUAR - SALA ALT - IKT U INKLUZIVNOM OBRAZOVANJU I LIDERSTVU U

SKOLAMA

07.30  Registracija ucesnika

09.00 Pristupacan katalog asistivne
tehnologije
Ministavrstvo prosvete, nauke i
tehnoloskog razvoja — Grupa za
socijalnu inkluziju

09.30  Bolji rezultati uz zabavan test
Aleksandra Bakrac, Srbija

09.45  Obrazovni softver ,Moj kompjuter”
Srdan Stojanovic¢, Vesna Savija, Srbija

10.00  Preuzmi, iStampaj i igraj se

Ivan Sidorov, Srbiaj

Kahoot i Skype za uCenje €ak i kad ucCenik nije u
Skoli. Na dinamiCan i zanimljiv nacin u
poznatom digitalnom okruZenju postiZze se veca
motivacija ucenika, a u¢es¢em svih u€enika u
davanju odgovora na kviz, povecava svest
uCenika o odgovornost za napredak.

Projektni tim Skole izradio je obrazovno-
interaktivni softver ,Moj kompjuter”, koji
stimulativno deluje na duZinu trajanja paznje
ucenika i njihovu motivaciju za usvajanje
nastavnih sadrzaja, i doprinosi pruZanju
neophodne podrske u ucenju.

Predstavljanje obrazovnog materijala koji se
preuzima sa interneta i koji dobija novi Zivot u
realnom okruzenju. Stampanjem ovih
besplatnih virtuelnih igracaka i igara kreiraju se
nadahnjujuci alati za svako dete u ucionici.
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10.15 Digitalna biblioteka ,,Brajev oblak”
Mirjana Mihajlovi¢, NebojSa Markovic,

Srbija

10.30 Wikisrpski po meri savkog ucenika

Marija Raji¢ Simi¢, Srbija

10.45 Ozbiljne igre za drustvene
kompetencije i kreativnost

Aleksandra Burovic, Srbija

11.00 Pauza

11.30  Razvoj nastavnika — faktor uspeha

Svetlana Beli¢ Malini¢, Srbija

11.45 Izazovi upotrebe IKT na primeru
online ucenja
Jasmin Jusi¢, Bosna i Hercegovina,

Dragana Buvac, Srbija

12.00  Upotreba IKT alata u karijernom
vodenju
Marko Bankovi¢, RuzZica MadZarevic,

Ivana Vuli¢, Srbija

IKT reSenja za ucenike koji ne mogu da koriste
standardne udzbenike. Uz pomo¢ Cloud
tehnologija omogucavaju se ravnopravni uslovi
za obrazovanje.

Wikispaces u radu sa decom sa teSko¢ama u
razvoju, ali i sa darovitom decom. Ovaj primer
saradnicke i projektne nastave omogucava
ravnopravno ucesce, uklju¢enost svih ucenika
kao uvid u aktivnost i napredovanje ucenika.

U okviru prezentacije bice predstavljene ozbiljne
racunarske i mobilne igre za razvoj druStvenih
kompetencija i kreativnosti za u€enike iz
osetljivih druSvenih grupa koje su razvijene u
okviru evropskog projekta u kojem je
ucCestvovala Beogradska otvorena Skola.
Ozbiljne igre su zajedno sa priru¢nicima za
sprovodenje radionica bile pilotirane u srednjim
Skolama a rezultati pokazuju da one mogu da
doprinesu razvoju kompetencija.

‘Kembridz profesionalni razvoj kvalifikacija’ je
kreiran kako bi podrZzao nastavnike koji nastoje
da se ukljucCe u zajednicu i uvedu pozitvnu
promenu u nastavi. Nastavna akademija je
pruZzila podrsku velikom broju nastavnika Ciji se
napredak u razumevanju modernih trendova u
obrazovanju kao i njihove pedagoske implikacije
u obrazovnom kontekstu mogu koristiti kao
primeri dobre prakse u profesionalnom razvoju
nastavnika i unapredenju Skole.

Online ucenje krije dosta izazova u svojoj
implementaciji, a neki od njih su: pedagoski,
izazovi ljudskih resursa, finansijski, materijalni,
zakonodavni i drugi. PrevaziCi izazove
podrazumjeva ukljuCivanje svih u€esnika koji
imaju interes u odvijanju nastavnog procesa.

Marko, RuZica i lvana Ce predstaviti razliCite
nacine koris¢enja IKT u cilju unapredenja
aktivnosti karijernog vodenja i savetovanja u
Skolama kroz vebinare, video materijale, onlajn
baze, portale kao i druge IKT resurse dostupne
na nacionalnom ili evropskom nivou, a koje
nastavnici mogu koristiti u radu sa ucenicima.
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12.15 Omnia mea...BYOD (Bring your own
Device) u Srbiji

Vladan Mladenovic, Srbija

Omnia mea... Koncept BYOD (Bring your own
Device) — ,Ponesi vlastiti uredaj” Siroko
primenjuju mnoge uspesne kompanije i mnoge
bogatije drzave od Srbije. U predavanju slusaoci
saznaju: Sta taj pristup podrazumeva, koje su
njegove prednosti i njegovi eventualni
nedostaci, koliko i kako se mozZe primeniti na
nase ucenike, nastavnike, direktore i druge
ucesnike u sistemu obrazovanja.

12.30  Kako planirati veliki nacionalni Kako od pojedinacnih primera dobre prakse
projekat E-ucenja? napraviti kvalitetan plan projekta koji ¢e
Juraj Bili¢, CARNet obuhvatiti informatizaciju gotovo celog
obrazovnog sastava i vecinu osnovnih i srednjih
Skola? Bice opisani izazovi sastavhog pristupa
razvoju e-ucenja, kao i prepreke na nacionalnom
I evropskom nivou s kojima su se autori studije
izvodljivosti projekta e-Skole susretali u gotovo
tri godine pripreme projekta.
12.45 Kraj programa
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