Upotreba kompjuterskih tehnologija pri radu s de-
com sa smetnjama u razvoju predstavlja relativno
novu temu. Sta se oéekuje od IT defektologa i kako
¢e on spojiti nespojivo?

IT defektologija

d teme IT defekto-

logije mnogi beZe,

prvenstveno zbog
nedovoljnog poznavanja, ali i
zbog Cinjenice da skoro nije bilo
aplikacija za mobilne uredaje
koje su na srpskom jeziku i koje
su namenjene spontanoj, samos-
talnoj i istrazivackoj igri. Da bi
digitalna inkluzija bila ostvar-
ljiva za decu sa smetnjama u
razvoju, neophodno je osnivanje
multidisciplinarnih timova, u
kojima ¢e ucestvovati defektolo-
zi, pedagozi, psiholozi, ume-
tnici, Web dizajneri... Ti timovi
treba da se bave osmisljavanjem
iizradom sajtova, interaktivnih
sadrZaja, igricama i edukativ-
nim programima namenjenim
deci sa smetnjama u razvoju. Ti
programi treba da budu prila-
godeni sposobnostima ove dece,
koja ¢e na taj nac¢in mozda po
prvi put u Zivotu modi da iskazu
svoju samostalnost u radu. To
¢e dovesti do vece zaintereso-
vanosti za ucenje, povecanja
samopouzdanja, zadovoljstva,
a samim tim i razvijanja raznih
sposobnosti i veStina.

Timski rad

Rad u multidisciplinarnom
timu koji ¢e osmisljavati i
izradivati digitalne sadrZaje
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namenjene deci sa smetnjama u
razvoju zahteva mnogo vremena
istru¢nog znanja, kao i tesnu
saradnju sa ostalim ¢lanovima.
Sama izrada jeste kompleksna,
ali je umnoZavanje i deljenje pu-
tem Interneta nezaustavljivo. Je-
dan od timova u ¢ijem sam radu
ucestvovala napravio je Android
aplikaciju UCKO namenjenu
izradi didaktickog materijala u
vidu kvizova.

Aplikacija, proizasla iz
saradnje studenata FON-a i
Osnovne $kole ,Miodrag Mati¢*,
predstavlja produkt dobre volje
mladih ljudi da uloZe svoje vre-
me u aplikaciju koja ¢e deci sa
smetnjama u razvoju omoguciti
savladavanje nastavnog gradiva
kroz igru, spontanim uc¢enjem
putem pokusaja i pogresaka.

Pri izradi bilo kakvog digital-
nog reSenja veoma je bitno da s
decom sa smetnjama u razvoju
rade defektolozi i psiholozi, a ne
profesori IKT i IT tehnicari. U
skladu s tim, pred svoj tim pos-
tavila sam sledece ciljeve:

« da aplikacija bude besplatna,

« da bude na srpskom jeziku,

 da moZe da se koristi i na ¢iri-
liénom i na latini¢nom pismu,

« da bude izuzetno jednostavna
za koriS§éenje,
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« da bude interaktivna i lako
prilagodljiva potrebama sva-
kog deteta.

UCKO kvizovi

UCKO omoguéava nastavnici-
ma da izrade kratke kvizove u
skladu s trenutnim gradivom
koje ucenici savladavaju, Sto ce
deci omoguciti da samostalno,
spontano uce putem pokusaja

i pogreSaka. Aplikacija detetu
postavlja pitanje (koje je nas-
tavnik osmislio), a ono izborom
sliCice daje tacan ili netacan
odgovor. Tacan odgovor dovodi
do stimulativnog ohrabrenja da
se nastavi dalje (audio-poruka:
BRAVOOOOOOO) i aplikaci-

ja prelazi na sledece pitanje.
Ukoliko dete pogresi odgovor,
dobija adekvatnu audio-poruku

i ponovo mu se postavlja pitanje.

Svaki odgovor pored sli¢ice ima

i tekstualnu i audio-poruku.
Pravljenje kvizova veoma

je lako i obuhvata definisanje

lekcije, postavljanje pitanja,

pravljenje odgovora. Jedna lekci-
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ja, odnosno kviz moZe da sadrzi
onoliko pitanja koliko nam je
potrebno, dakle najmanje dva.

Tim koji je napravio
Android aplikaciju UCKO ¢ine
studenti FON-a Ognjen Asko-
vi¢, Marko Barackov i Lazar
Blanusa, kao i defektolog Sa-
nja Deni¢. Aplikacija ¢e uskoro
biti dostupna za preuzimanje
na Google Store-u.

Sanja Denié, diplomirani defek-
tolog rehabilitator-somatoped, od
2009. godine je zaposlena u 0S
~Miodrag Mati¢“. U svakodnev-
nom radu s decom sa smetnjama
u razvoju primenjuje IKT kako

bi ih osposobila za samostalan

rad na kompjuteru i samostalno
organizovanje slobodnog vremena.
Koautor je knjige , Obrazovanjem
do digitalne inkluzije dece sa vi-
Sestrukim smetnjama u razvoju“ i
bloger na temu digitalne inkluzije,
idejno reSenje i odrZavanje sajta
www.osmiodragmatic.edu.rs. Ovaj
tekst realizovali smo u saradnji s
British Council-om
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