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Школе за 21. век
 

Смернице за школе

Генералне смернице за израду пројекта за      смотру и снимање видеа о пројекту
	





Увод


Драги ученици/ученице и наставници/наставнице,

Покушаћемо да вам дамо неке смернице које треба да вам помогну у осмишљавању и представљању вашег пројекта. Немојте их посматрати као обавезујуће захтеве већ искључиво као сугестије на које се можете ослонити приликом израде свог пројекта и његовог представљања у видео формату. У случају да имате недоумице и не знате како да наставите или знате како бисте урадили неке делове пројекта, али вам је тешко да почнете, погледајте ове смернице које вам могу послужити као путоказ у изради пројекта. 
Оне су добар оријентир за оно што треба да покријете својим пројектом и видеом о пројекту, али не представљају обавезне ставке које ће бити оцењиване већ вам могу бити корисне приликом израде ваљаног пројекта и квалитетног видеа, што вам може повећати шансе да победите на      смотри. Ако осмислите креативан и занимљив начин да пројекат урадите другачије или да најважније информације представите на неки други начин или неким другим редоследом, нико вам неће одузети бодове зато што нисте урадили све према овим смерницама, докле год одговорите на све критеријуме постављене пред вас.  

Тим Британског савета

Смернице за одабир и израду пројекта

1.	Тему пројекта изаберите тако да вам буде занимљива и да вас инспирише да радите на пројекту. 
2.	Немојте кренути од великих и апстрактних циљева како бисте осмислили пројекат који мислите да ће бити занимљив жирију. Kрените од онога што је вама важно и видећете да ће се то лако уклопити у неке од постојећих циљева. 
3.	Покушајте да уочите неки проблем у свом окружењу и да пројектом дате предлог за његово решавање помоћу микробита. Сигурно постоји нешто што вам смета, а што може бити решено аутоматизацијом одређених процеса (на пример, нервира вас што неко од ваших укућана оставља отворена врата па желите да направите уређај који ће затворити врата када остану отворена). 
4.	Не постављајте превелике захтеве и високе циљеве - не морате по сваку цену да решите неки велики светски проблем помоћу микробита. Сасвим је довољно да решите неки мали проблем који је релевантан за вас или вашу локалну заједницу, а приликом чијег решавања ћете научити нешто ново и забавити се. 
5.	Не покушавајте да на силу или по сваку цену измислите проблем који ћете решити помоћу микробита. Неки проблеми су много једноставније решиви већ постојећим и приступачнијим алатима и сувишно је инсистирати на употреби микробита за њихово решавање. Ако желите да измерите време, искористите сат. Ако су два решења подједнако ефикасна, једноставније и јефтиније је увек боље. 
6.	Поделите проблем на мале целине и решавајте једну по једну - обично ће бити теже да урадите све одједном и боље је да проблем поделите на мање проблеме које можете лакше да решите. 
7.	Немојте се устручавати да проблем решавате помоћу „штапа и канапа”. Не морате да имате оригиналне делове и додатке за микробит како бисте проблем решили. Можете користити различите компоненте у оквиру пројекта на сврсисходан начин. На пример, можда нећете имати серво мотор, али ћете у сервису рачунара у вашем граду пронаћи мотор ДВД читача који би вам вероватно радо позајмили или поклонили када им објасните за шта вам је потребан. 
8.	Слободно употребите већ готова решења, али тако да у новом контексту добију нову димензију. Велики број проблема са којима ћете се сусрести је већ решен и сасвим је у реду ослонити се на та решења. Наравно, потребно је да их, прво, детаљно анализирате и добро разумете, а затим употребите на нов начин који ће решити проблем у контексту вашег пројекта. На крају, наравно, неопходно је и да наведете одакле сте решење преузели. 

Смернице за израду видеа

Смернице за осмишљавање видеа

1. Представите нам се - ко сте, колико имате година, који сте разред и из које школе долазите.
2. Представите проблем који покушавате да решите. Покушајте да кроз видео одговорите на следећа питања
· Kоји проблем покушавате да решите?
· Зашто је тај проблем важан за друштво, вашу заједницу или вас лично?
· Шта ће бити циљ вашег пројекта? 
3.	Представите ваше решење:
-	Шта је ваше решење? Објасните како оно што сте направили решава проблем који сте одабрали
-	Покажите нам како ради ваше решење - искористите могућност видео формата да покажете случајеве у којима се користи оно што сте направили
-	Објасните како ради оно што сте направили
-	Објасните нам како је састављено то што сте направили
-	Објасните нам како ради код који сте написали 

Смернице за снимање видеа

Трајање
Видео треба бити дужине до пет минута. Његово трајање не мора бити тачно пет минута – може бити и краћи од тога ако пројекат можете јасно и ваљано да представите у краћем временском периоду. 
Уређаји 
Можете употребити било који телефон који има камеру и микрофон. Наравно, ако имате приступ опреми за снимање (квалитетније камере, микрофон, расвета….) слободно је можете употребити, али не оптерећујте се квалитетом опреме - није потребно користити професионалну опрему и биће сасвим довољно да користите камеру и микрофон мобилног телефона. Потребно је само да се на снимку јасно види и чује све оно што треба презентовати.
Kамера
Kористите оријентацију landscape приликом снимања. Ако не користите статив, пробајте да на неки други начин учврстите камеру. Ако снимате „из руке”, потрудите се да вам руке буду што је могуће мирније.
Обратите пажњу да вам у кадру буде истакнуто оно што желите да прикажете. Ако је то уређај који сте направили, пазите да он буде фокусиран, да је добро осветљен, да ништа не заклања поглед на релевантне делове уређаја и сл. 
Позадина
Обична једнообразна позадина која неће скретати пажњу са пројекта (на пример бели зид) је добро решење ако се снима унутра. Ако се снима напољу, обратите пажњу да у позадини не постоје графити или неки други неприкладан садржај (политичке природе или нешто сл.)  
Звук
Пошто ће највећи број вас вероватно снимати помоћу мобилних уређаја, покушајте да снимате у тихој соби са добром акустиком и са што мање спољне буке. Добро је да соба у којој снимате има што више предмета неправилних облика који упијају звук (на пример библиотека са полицама пуним књига). Ако се налазите у просторији у којој има много глатких великих површина (на пример празна соба голих зидова), микрофон којим снимате ће снимити и звуке које не желите (ехо, одбијање звука о зидове и сл.)
У неким случајевима звук можете снимити и одвојено од видеа и додати га у монтажи. На пример, можете снимити прво видео, а затим код куће снимити нарацију за тај видео у соби која је згодна за то.
Ако решите да у свој видео ставите музику, посебну пажњу обратите на ауторска и друга права за употребу одабране музике. 
Ако снимате напољу, постарајте се да се удаљите од великих и бучних група људи чији гласови могу да оштете квалитет вашег видеа, саобраћаја и свега другог што би могло да прави шум. 
Најбоље би било да снимите неколико пробних видеа и на њима видите како ће звучати снимак у том окружењу. 
Осветљење
Пошто ћете вероватно снимати у школи или неком другом затвореном простору, обратите пажњу одакле долази светло. Док снимате, постарајте се да светло буде иза вас, а не иза онога што снимате. Покушајте да користите природно осветљење, где год је то могуће. Најлакши начин да ово урадите како треба је да особа која снима буде леђима окренута прозору одакле долази светло. Ако снимате напољу, постарајте се да је сунце иза вас.
Монтажа
Kад снимате видео, искористите могућности које тај начин изражавања пружа. Не морате све да снимите одједном, не морате све да снимите на истој локацији, не морате да снимите све из истог кадра, не морате да конципирате све као да уживо презентујете.
Сетите се да можете користити анимацију, звук, музику и друге елементе филмског језика, али не претерујте у томе. Није потребно да искористите све опције и ефекте које програм нуди јер се не оцењују техничке карактеристике видеа - видео служи да се жири што боље упозна са вашим пројектом. Замислите да снимате петоминутни филм и покушајте да изрежирате и измонтирате тај филм тако да што боље представи ваш пројекат.
Слободно користите бесплатне софтвере за монтажу видеа, чак иако остављају жиг софтвера на видеу у неком делу екрана. Снимке које направите можете монтирати у оном софтверу који већ познајете или који вам је најједноставнији за коришћење.
Видео нам пошаљите у било ком видео формату (.mp4, .avi, .wmw…)

Генералне сугестије за снимање

Експериментишите 
Испробајте различите ствари, не морате све да снимите одједном. Пробајте различит распоред елемената у кадру, различит редослед излагања, различито светло и сл. 
Више верзија
Слободно снимите више верзија појединих кадрова или чак измонтирајте више верзија целог видеа и онда одлучите шта вам се највише допада. Ништа вас не ограничава да све морате да урадите одједном.
Пре него што нам пошаљете коначну верзију, проверите да ли је то права верзија фајла! 
Нема ограничења у величини фајла који треба да нам пошаљете (само у трајању).

Најважније од свега, забавите се! 
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